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V nasledn.jih nekaj prispevkih vam bomo
nekoliko podrobneje predstavili brezpladen
program Google Sketchup, ki se uporablja za
izdelavo tridimenzionalnih modelov. V prvem
delu bomo predstavili osnovne gumbe za za-
detnike ter izdelali tudi enostavno 3D-telo.
V naslednjih delih bomo znanje nadgrajevali,
tal<o da bomo na koncu sposobni samostojno
narisati poljuben predmec.

Program je v angleikem jeziku, je brez-
plaien in ne zahteva vrhunsl<e raiunalniSke
opreme. Dostopen je na spletni strani: httpJl
sketch up. go o gle.com. P rogram I ah l<o po i iie m o
tudi s pomodjo spletnega iskalnika Google, ga
povleiemo s prej omenjene strani in ga nalo-
iimo na raiunalnik. Namestitev nikomur ne
bi smela povzroiati teZav. Pri moinostih, l<i

jih lahko izbiramo pri namestitvi programa,
moramo paziti le, da za merske enote izbe-
remo milimetre.

Pred zaietkom dela moramo dodati oro-
dne vrstice, ki nam pridejo prav pri delu s

tem programom. V menijski vrstici kliknemo
>View<, nato pa pod >Toolbars< odkljul<amo
>Getting Started< in >Large Tool Set<.

Tal<o dobimo vse porrebne gumbe, ki jih
potrebujemo za delo, in ne izgubljamo iasa
z iskanjem posameznih ukazov v menijski
v rstic i.

Morda bo l<omu priila prav ie orodna
vrstica )Standard<, l<jer imamo predvsem
gumbe za delo z datotel<ami, dobimo pa 5e
gumb za razveljavitev (>>Undo<), ki je na za-
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sPoznavamo s Prosramom'

Sledi 5e izbira pogleda. Standardni pogled
izberemo pod >Camera<, >Standard Views<
in nato >lso<. Dobimo 3D-pogled s tremi
osmi. Polne irte pomenijo pozitivno os, drt-
kane pa negativno. Rdeia drta pomeni os x,
zelena os y in modra os z oziroma viSino.

Pa posl<usimo narisati enostavno telo in
sproti spoznajmo najosnovnejie gumbe. Na-
riiimo na primer stopniil<e za zmagovalce.
lzberimo si mere. Stopniike naj bodo iiroke
80 cm, globoke pa 60 cm. ViSina zmagovalne
stopnice naj bo 60 cm, za2. mesto 40 cm in
za 3. mesto 20 cm.

V orodni vrstici izberemo gumb pravo-
l<otnik, >Rectangle<.

Postavimo se v koordinatno izhodi5ie
tako, da dobimo rumeno piko in l<liknemo
nanjo. Zdaj lahko sami v vrstico stanja napi-
Semo tlorisne dimenzije ene stopnice. Paziti
moramo, da so podatl<i v milimetrih. Najprej
vtipkamo globino predmeta 600 mm, l<ar je
podatel< za os x. Nato obvezno vtipkamo
podpidje, vnesemo presledek ter vtipkamo 5e
iirino, torej 800 mm.

Podobno naredimo 5e za drugi dve sto-
pnici. lzhodi5ie naslednje sropnice si izbe-
remo desno od narisanega pravokotnika na
osi y. Pika je v tem primeru zelene barve,
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Videz zat

postopek pa je enak kot prej. Lahko se 5e
zgodi, da nam narisani predmeti uidejo iz vi-
dnega polja, l<er so preiirol<i. V tem primeru
si lahko cel koordinatni sistem Domaknemo
nekoliko v levo.
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narisano dla-
nio (>Pan<). Sledi
uporaba orodja, ki
se najpogosteje upo-
rablja v samem pro-
gramu, to je orodje

o Potisni/
r-fo Potegni

(>Push/Pul l<).
Klil<nemo na to

orodje, se postavi-
mo na srednjo stop-
nico, kliknemo, malo
potegnemo v smeri

navzgor, vtipkamo viSino v milimetrih (600)
in potrdimo z Enter. Podobno naredimo ie z

drugo in tretjo stopnico.
Pogosto pa si tal<rat, ko imamo doloieno

3D-sliko ie narisano, premislimo in ielimo ka-
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Tloris stopnic za zmagovalce
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Stopnice za zmagovalce 3D
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Pobarvane stopnice
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www.tzs.si/e - knji garna

TIMOVI NACRTI
Bralce obveitamo, da imamo na zalogi vse Timove nairte.
Cena vsakega je 5, | 7 EUR.

TIMOV NAERT I

TIMOV NAERT 2
TIMOV NAERT 3

TIMOV NAERT 4
TIMOV NAERT 5

TIMOV NAERT 6

TIMOV NAERT 7

TIMOV NAERT 8

TIMOV NAERT 9
TIMOV NAERT IO
TIMOV NAERT II
TIMOV NAERT I2
TIMOV NAERT I3
TIMOV NAERT 14

tero od dimenzij zmanjiati ali poveiati. Nare-
dimo nekaj podobnega na na5em primeru. Po-
skusimo drugo stopniiko poviSati za 50 mm.
lzberemo orodje Potisni/Potegni, l<liknemo na
zgornjo ploskev druge stopnice, za malenkost
povleiemo v smeri navzgor in vtipkamo 5te-
vilko 50 ter potrdimo z Enter. Enako posku-
simo narediti ie s tretjo stopnico, poviSajmo
jo za 100 mm. Zdaj je treba stopniil<e 5e po-

& barvati. PoiSiemo gumb Vedro (>Painr'-J Bucket<). Za zaietek izberemo eno-
stavne barve. S l<likom na izbrano polje

pobarvamo ploskev s prej izbrano barvo.
Odstranimo 5e odvedni navpiini irti med
stopnicami, kar naredimo z gumbom lzberi

5 (>Selecr<). Paziti moramo, da kliknemo'') natandno na irto, l<i se pocem obarva
modro, zbriSemo pa jo z gumbom De-

lete. Program ima tudi kak5no napakico, zato
lahko dobimo sprednjo stran bele barve. V
tem primeru moramo celotno sprednjo plo-
skev ie enl<rat oobarvati.

Upam, da vas je razlaga teh osnovnih pri-
jemov navduiila. lmate nekaj tednov iasa, da
malo povadite, naslednjii pa bomo spoznali
nova in zanimiva orodja pri risanju zahtevnel-
Sega 3 D-telesa.

- RV-model trajekta
- spitfire
- trener 40

- lupo, elektromotorni RV-model

- P-40 warhawk, RV-polmaketa za zraine boje
- potepuh, RV-model motorne jahte

- bambi, iolski jadralni RV-model

- slovenka, RV-jadrnica metrskega razreda
- e-trainer, trenaZni RV-model

z elektriinim pogonom

- P-51 B/D mustang, RV-polmaketa
za zratne boje

- messerschmitt Bf- 109E, RV-polmaketa
za znlno l^i^

- RV-polmakeia aeronca L-3
- fokker E lll, RV park-fly polmaketa
- vektra, RV-model z elektriinim pogonom

v ootisni izvedbi

- Eifflov stolp, I m visoka maketa iz vezane
ploiie

- maketa bagra CAT 262

- motorni letalski RV-model basic 4 star
- RV-jadrnica lipa I

- RV-jadralni model HOT-94
- polmaketa letala cessna 180

- RV-model katamarana KIM I

- Timov HLG, jadralni RV-model
za spuiianje iz roke

- RV jadralni model HOT-95
- Timov HLG-2, jadralni RV-model

za spuiianje iz roke

- tomy-E, elektromotorni jadralni RV-model
- polmaketa lovskega letala polikarpov l-15 bis
- jadralni RV-model gita
- racoon HLG-3
- akrobat 40, trenaini motorni RV-model
- maketa vodnega letala utva-55H

TIMOV NAERT I5
TIMOV NAdRT I6
TIMOV NAERT I7
TIMOV NAdRT I8
TIMOV NAERT I9
TIMOV NAERT 20
TIMOV NAERT 2I
TIMOV NAERT 22
TIMOV NAdRT 23

TIMOV NAERT 24

TIMOV NAERT 25

TIMOV NA.RT 26
TIMOV NAiRT 27
TIMOV NAERT 28

TIMOV NAdRT 29

TIMOV NAdRT 30

VLOZNA MAPA ZA
SHRANJEVAN'E REVUE TIM

Vloina mapa je nameniena
za shranjevanje kompletnega letnika

( | 0 5tevilk) revijeTlM.

Cena mape ie 4,17 €

Konini izdelek
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