V prvih dveh delih smo se naudili uporabljati kar nekaj razli¢nih
orodij. Osnovna, brezplacna razli¢ica programa Google Sketchup nam
ponuja Se nekaj zanimivih orodij, ki jih Se nismo spoznali. Predstavili jih
bomo na nekaj primerih.

Poskusimo narisati poSevno Stiristrano prizmo. Najprej konstrui-
rajmo Stiristrano prizmo. Osnovna ploskev naj bo kvadrat z robom
500 mm, visina pa 800 mm. Naj spomnim, da tu uporabimo orodji Rec-
tangle in Push/Pull, ki smo ju spoznali v prvem delu. Z gumbom Zoom
Extents, predstavljenim v drugem delu, lahko predmet povedamo. Z
E novim orodjem Pan pa predmet pomaknemo malo nizje oziroma
" na sredino zaslona, da ga lahko bolj povec¢amo.
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Po uporabi orodja Pan

Sledi uporaba orodja Move. To orodje lahko uporabimo na dva
nadina. Najprej kliknemo na vrhnjo ploskey, ki se primerno pikéa-

sto oznaci. Potegnemo malenkost v tisto stran, kamor zelimo, da bo
prizma nagnjena, vtipkamo mere odklona ter potrdimo z Enter. Dobi-
mo posevno prizmo.
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Posevna prizma

Ce's tem orodjem oznacimo le dolocen rob na prizmi, lahko po-
tem ta rob neodvisno od drugih robov premikamo v poljubni smeri.
Ce zelimo premakniti rob vzporedno z dolodeno osjo, moramo paziti,
da ga povlecemo v Zeleno smer tako, da se pokaze ¢rtkana &rta osi
ustrezne barve. Nato vpiSemo dimenzijo v milimetrih in potrdimo z
Enter.

\g Naslednje novo orodje je Scale. Z njim lahko poljubno spremeni-
~—'mo dimenzije dolocene ploskve, na primer, iz pokonéne prizme
naredimo prisekano piramido. Izhajamo iz §tiristrane prizme enakih
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Prizma z razli¢nimi visSinami
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Prisekana piramida

dimenzij kot prej. Izberimo omenjeno orodije in kliknemo na vrhnjo
ploskev. Robovi ploskve se obarvajo rumeno, na oglis¢ih in srediscih
robov pa so zeleni kvadratki. Kliknimo na kvadratek v ogli$€u in ga
povleCemo v smeri navznoter. V polje za vpis mere moramo v tem
primeru zapisati delez prvotne velikosti robov, na primer 0,50. Robovi
zgornje ploskve se tako zmanjsajo na polovico.

Pri zadnjem predmetu, ki ga bomo tokrat narisali, predstavljamo
Se tri zanimiva orodja. Prvo orodje je Offset. Orodje zelo olaj3a risa-
@ nje razlicnih posod. Pa poglejmo. Najprej nariSemo pravokotnik
2z merami 500 x 700 mm, za kar uporabimo orodje Rectangle.
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Uporaba orodja Offset




Visina naj bo 400 mm, uporabimo pa orodje Push/Pull. Ce Zelimo ime-
ti posodo, ki ima stene debele 50 mm, izberemo orodje Offset in se
postavimo na zgornjo ploskeyv, ki se takrat oznaéi s pikicami in rdeéo
piko na robu. Povlecemo v smeri navznoter, vpisemo vrednost 50 ter
potrdimo z Enter.

Zdaj moramo poglobiti $e posodo, za kar uporabimo orodje Push/
Pull. Ce 7elimo, da bo dno prav tako debelo kot stene, ga moramo po-
globiti za 350 mm. Ob uporabi tega orodja povle¢emo v smeri navzdol,
vpiSemo to vrednost ter potrdimo.
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Posoda

Posodi dodamo $e rodaje. Na manjsi od stranskih ploskev dolo¢i-
mo polozaj rocaja. Pomagamo si z Ze znanim orodjem Tape Measure
Tool. Med delom uporabimo orodje Orbit in obradamo posodo tako,
da imamo vedno najbolj$i pregled nad delom. Roéaj naj bo 150 mm od-
maknjen od stranskih robov ter 100 mm nizje od zgornjega roba. Do-
lo¢imo eno takino tocko. Postopek je podoben kot pri drugih orodjih.
Odmerimo tako, da povleéemo v zeleni smeri in vpisemo zahtevano
mero ter potrdimo z Enter. Nato izberemo orodje Arc. V smeri osi x
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[ﬁ odmerimo 200 mm, tako da nas glede na dimenzije ploskve na
— obeh straneh od navpi¢nih robov lo¢i 150 mm. Narisano &rto
brez vnovicnega klika, povle€¢emo navzven, vpiemo ustrezno vred-
nost, zdaj torej polmer, kar znaga 100 mm. Tako dobimo polkrog. V
eni izmed tock, kjer polkrog izhaja iz ploskve, z orodjem Circle nari-
$emo krog z radijem 40 mm.
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Polkrog in manjsi krog za rocaj posode

'3 Sledi uporaba orodja Follow Me. Kliknemo na narisan manjsi
—= krog, ga povlecemo v smeri polkroga in 7e smo dobili odebeljen
rocaj.
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Posoda z rocajem

Rocaj narisemo Se na
drugi strani. Predmet la-
hko $e poljubno pobar-
vamo, za kar uporabimo
Ze znano orodje Paint
Bucket.

Upam, da boste oro-
dja, ki smo jih spoznali do
zdaj, ¢im bolje in uspesne-
je kombinirali ter ustvarili

zanimive izdelke. Zelim
vam obilo uzitkov pri ri- \
sanju. Koncan in pobarvan izdelek
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VIOINA MAPA Vlozna mapa Vecina bralcev prebranih izvodov revije ne zavr-
R ‘ Ze, ampak jih shranjuje, zato jim bo vlozna mapa
o PEY & Jé hamenjena dobrodosel pripomocek pri lazjem vzdrzevanju
E & EE&. h . . in zagotavljanju boljSe preglednosti svoje zbirke
lA SH RAN][VA NIE R 560550 vt gy Zas ranjevanje ter hitrejSem iskanju zelenih &lankov iz starejsih
letnikov. Prednost vioZne mape je tudi v tem, da
kompletnega se da vanjo spravljene izvode kadar koli izvleéi,
REVIIE TlM letnika Cesar pri vezanem letniku revij ni mogoce storiti.
To je za bralce Tima e posebej pomembno, saj
(lO gtevilk) je pogosto treba iz revije prekopirati katerega
" . od nacrtov za gradnjo modela ali kakega drugega
Cena mape je 4, 17 € revije TIM. praktiénega izdelka.
J
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